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Uvod
Vitajte vo FIRST® LEGO® League Explore!
Vo FIRST® LEGO® League Explore sa timy zameriavaju
na zaklady inzinierstva, skimaju realne problémy, ucia
sa konstruovat’ a programovat, vytvaraju jedinecné
modely vyrobené z LEGO® dielov pohafiané pomocou
stavebnic LEGO® Education SPIKE™ Essential.

FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST LEGO League Explore je jedna z dvoch

vekovych kategorii programu FIRST LEGO

League. Tento program indpiruje mladych ludi Fi 'RST F 'RST
k experimentovaniu, posiliiuje sebadbveru, kritické LEGO LEGO
myslenie a konstruktérske zru¢nosti prostrednictvom LEAGUE LEAGUE

praktického vzdeldvania. FIRSTLEGO League program EXPLORE CHALLENGE

bol vytvoreny vispolupraci FIRST® a LEGO® Education.

FIRST® CANOPY™ a BIOGLOW™

Biodiverzita odzrkadluje zdravie naSej planéty V tejto sezone sa timy FIRST a ich priaznivci budu
prostrednictvom vzajomnej spoluprace rastlin, zvierat inSpirovat prirodou a navzajom. S vyuzitim STEM,

a ekosystémov. Podobne aj komunita FIRST LEGO timovej prace a kreativity budu ucastnici skimat, ako
League ukazuje, aku silu ma timova praca. Ked ludia mdbzu inovacie podporovat biodiverzitu, posilfiovat

s rbznymi napadmi a zru¢nostami spolupracuju, dokazu komunity a prispievat k budovaniu zdravsej

rieSit vacsie problémy. Vedci aiinzinieri po celom svete a prepojenejsej planéty. Spolo€ne sa mbézeme ugit
chrania prirodu tym, ze Studuju spravanie zvierat, od prirody a vytvorit prosperujucu buducnost pre nas
sleduju rozmanitost rastlin a vyvijaju technolégie spolo¢ny domov.

inSpirované prirodou.

FIRST

CANOPY

DERS EDITION

Skamajte, tvorte, testujte a zdielajte

Skumajte: V tejto sezone budu deti skimat biodiverzitu dazdového pralesa, stavat modely zivogichov a objavovat',
ako rastliny a zvierata prispievaju k zdravym ekosystémom. Mali by si precitat Explore pribeh;ktory najdu

v Technickom zapisniku a predstavit’ si, ¢o sa tim vedcov naudi pri vyskume v korunach stromov. Povzbudzuijte deti,
aby kladli otazky tykajuce sa tejto témy a hladali suvislosti medzi modelmi, ktoré stavaju a skutoénym svetom.

Tvorte a testujte: Deti si postavia modularne zvieratka, velky strom a nastroje, ktoré sa \
pouzivaju na skimanie dazdového pralesa. Zoznamia sa aj s programovanim, ked budu ‘

ku koncu svojho dobrodruzstva motorizovat' €asti timového modelu. Povzbudzuijte deti, aby

volne stavali a menili svoje modely, ked budi mat nové napady alebo ked sa naudia nie€o

ZABAVA

Zdielajte: Deti si svoje napady a navrhy zaznamenaju do Technickych zapisnikov. Svoje
modely a to, ¢o sa naudili, ukazu aj ostatnym. Nakoniec sa zuc¢astnia na festivale, kde
svoje timové postery a timové modely predvedu hodnotitelom, rodinam a priatelom. A €o je
najdolezitejSie, bude to . . .

S

BIOGLOW™




FIRST® Zakladné hodnoty

FIRST® Zakladné hodnoty su pre FIRST klti¢ové a su Nasa komunita prostrednictvom FIRST Zakladnych
jedinecné pre jej programy. Zdérazriuju priatel'sku hodn6ét vyjadruje filozofie VI'idnej profesionality
spolupracu, reSpektovanie prinosu inych, timovu pracu, (Gracious Professionalism®) a Priatel'skej

ucenie, zapojenie sa do komunity a su su€astou nasho sut’azivosti (Coopertition®).

zavazku podporovat, pestovat a zachovavat kultiru
rovnosti, rozmanitosti a inkluzie.

N Respektujeme
I} {1 L sa navzajom

a prijimame nase
Inklazia odlidnosti.

To, ¢o sa naucime,
vyuzivame na
ZlepSenie sveta
okolo nas.

Ked' pracujeme
spolu, sme silngjsi.

iy

Timova praca

Objavujeme nové
zruénosti a napady.

Bavime sa a teSime
sa z toho, ¢o robime!

G\ Pri rieSeni
a problémov sme
tvorivi a vytrvali.

Objavovanie Inovativnost’

Zabava

Timové roly

Pouzivanie roli pomaha timu fungovat efektivnejsie Niektoré roly, napriklad stavitel alebo programator,

a zabezpecuje, ze kazdy ¢len timu je zapojeny. je na stretnutiach mozné obsadit aj viacerymi detmi.
Clenovia timu mézu tieto navrhnuté roly pouzivat Pocas svojej skusenosti s FIRST® LEGO® League
pocas svojich stretnuti alebo si vytvorit viastné. Uistite Explore si kazdy €len timu moZze urcitu rolu vyskusat
sa, ze kazdy €len timu ma pocas sezdény moznost aj viackrat.

vyskusat si kazdu rolu, ¢o mu umozni preskimat rézne
ulohy a zodpovednosti.

Dospely pomocnik
Tréner, ucitel alebo mentor,

Timovy kapitan

Stavitel ktory vedie tim pocas
) o ) . Zdiela pokrok timu s trénerom.  stretnuti a uenia s ciefom
Reportér P°§(‘)’;‘r2§:‘ej‘i‘§g§g @ Vyhradavac Zaistuje, aby sa spinili vietky  dosiahnut vysledky stretnuti.
Zachytava cestu modely LEGO® dielikov dlohy daného stretnutia.
timu prostrednictvom ' Hrada LEGO dieliky
fotografii alebo potrebné pre kazdy N
poznamok, ktoré sa krok stavby. <. o 20
mozu pouzit poas Vyskumnik
festivalu. N ;
. Zapisuje otazky timu
. ‘ tykajlice sa témy sezény
®e alebo aktivit a pomaha
'q vyhladavat odpovede.

., . L ]
Materialovy 3 .
manazer R P.ro ramator
Zhromazduje material A N —
potrebny na stretnutia 4 Ov[ada glektronpke
a vracia ho na miesto. ‘” zariadenie a Vy.tv’ar.zlzl
& programy v aplikacii.
~
. (’ o o
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Prehlad stretnuti ;‘.k

Aktivity stretnuti je mozné rozdelit na dve alebo viac timovych schddzok. ll 5

Odporuaéana dizka stretnutia: 60 minat

Stretnutie 1: V korunach stromov Stretnutie 2: Tvorcovia stvoreni
» PreStudovanie BIOGLOW™ témy - « Stavba modelov z Explore stpravy
» Stavba modelov:z Explore stupravy . * Tvorba novych zvierat

Stretnutie 3: Animal Alarm [ ] Stretnutie 4: Treehouse Camp

* Coding Lesson 1 (Animal Alarm) - * Coding Lesson 2 (Treehouse Camp)

* Programatorska vyzva .- * Programatorska vyzva

Stretnutie 5: Vedecki pomocnici y Stretnutie 6: Vyskumné nastroje

+ Stavba modelov z Explore supravy. ] - Stavba modelov z Explore stpravy

* Programovanie modelu vytahu . * Programovanie vyskumného nastroja
Stretnutie 7: Domcek na strome [
* Navrh a stavba vyskumnej stanice !

* Preskimanie nastrojov pouzivanych
na vyskum dazdového pralesa

Stretnutie 8: Timovy model .l Stretnutie 9: Timovy poster
» Navrh timového modelu ] » Navrh timového postera
* Stavba timového modelu . - Tvorba timového-postera

Stretnutie 10: Priprava na festival

» Dokonc&enie timového modelu a postera
* PrecviCovanie prezentacie

BIOGLOW™




Tipy na vedenie timu

Planovanie stretnuti

» Navrhované dizky stretnuti st flexibilné. Vas tim méze
na splnenie uloh potrebovat viac alebo menej €asu.
Nevahaijte sa aj opakovane vrétit k predchadzajicim
stretnutiam, ak to bude potrebné na dosiahnutie
vysledkov stretnutia.

» Pomocou priebeznych kontrolnych bodov na s. 18
a 22 modzete sledovat pokrok svojho timu a uistit sa,
Ze je na spravnej ceste. Tieto kontrolné body pomozu
vasmu timu pripravit' sa na festival.

* Kladte otvorene otazky, ktoré pomézu udrzat
sustredenost timu a podporia jeho hibSie myslenie.
V popise kazdého stretnutia najdete sprievodné
otazky, ktoré podnietia diskusiu.

* Prestudujte si povolania a technologie na stranach 5,
28 a 29 v Technickom zapisniku, ktoré pomo6zu ¢lenom
timu spojit’ si ich ¢innost so skutoénymi povolaniami.

* Nezabudnite, Ze pracu by mali vykonavat ¢lenovia timu:

Vasou ulohou ako trénera je usmerfiovat, povzbudzovat’

a odstrafiovat prekazky, ¢im im umoznite sledovat

vlastnu cestu za poznanim.

Stavanie a programovanie

» Povzbudte €lenov timu, aby pocas prace
na Explore modeloch sledovali navody na stavbu
a programovanie a kontrolovali svoju pracu.
 Neexistuje spravny alebo nespravny spdsob, ako
pristupovat ku kreativnemu stavaniu. Nechajte tim
vyuzit' svoju predstavivost a sustredte sa na prepojenie
s témou sezony a na priebezné objavovanie novych
napadov.

* Pripomente timom, aby si osvojili proces inzinierskeho
navrhu. Povzbudzujte ich, aby svoje navrhy pocas
sezoény upravovali a vylepSovali. Tento proces je
zobrazeny na zadnej strane ich Technickych zapisnikov.

Naskenujte pre
multimedialne materialy.

Spravovanie materialov

* Nezabudnite medzi jednotlivymi stretnutiami nabit’
elektronické zariadenia a ulozit’ vSetky materialy
na vyhradené miesto. Takto budete mat’ vSetko
usporiadané a pripravené na dalSie stretnutie.

* Prebytoéné LEGO® dieliky uchovavajte v spolo¢nej
krabici, aby sa k nim ¢lenovia timu mohli lahko dostat,
ak by im pocas stavania chybali diely.

* Na uskladnenie nedokonéenych modelov
a udrziavanie poriadku vo zvySnych dieloch pouzivajte
vrecka, krabice, pripadne veko supravy.

Podpora timovej prace

* Pomdzte timu naugit sa striedat a riesit’ konflikty
podporovanim otvorenej komunikacie a viudnosti.
V pripade potreby zasiahnite a usmernite rozhovor, ale
nechaijte tim, aby sa sam dopracoval k rieSeniu.

* Naplanujte aktivity na budovanie timu, ktoré pomozu
budovat' spolupracu, reSpekt a pouzivanie FIRST®
Zakladnych hodn6t.

» Zvézte moznost vytlacit alebo nechat tim vytvorit viastné
plagaty Zakladnych hodnét, ktoré by boli vystavené
pocas stretnuti. Tato vizualna pripomienka im po¢as
spolo&nej prace pombze premyslat o tychto zasadach.

Podporne materialy

* Vyuzite zoznam multimedialnych materialov,
prezentacie na stretnutia a stranku s informaciami
o sezodne. Tieto nastroje vdm poskytni dodato€nu
podporu a mozu zlepsit zazitok vasho timu z ucenia.

* Nezabudnite, Ze miestny partner pre realizaciu
programu, je tu pre vas!-Obratte sa na neho
(www.fll.sk), aby vam paoskytol lokalne informacie,
vratane informacii o stretnutiach trénerov alebo
podpornych skupin. Kontakt s inymi trénermi vam
mébze ponuknut cenné postrehy a napady na vedenie

vasich stretnuti.

BIOGLOW™




Uvod
Pod’'me objavovat’!

* Zoznamte tim s FIRST® Zakladnymi hodnotami.
Precitajte timu definiciu objavovania uvedenu

na strane 5.
* Nech vam tim uvedie priklady toho, ako pouzivali
Vysledky objavovanie.
+ TimvyuZije objavovanie na preskiimanie témy * Nadchnite tim pre ich BIOGLOW™ cestul

BIOGLOW™ a podeli sa o svoje vedomosti o biodiverzite.
+< Tim postavi model stromu z Explore supravy. - Tu najdete zoznam
» Tim predstavi to, Co vytvoril, a porozprava tak svoj pribeh. ( materialov potrebnych

na jednotlivé aktivity.

=) Sprievodné otazky 'y

Vas tim bude potrebovat’:

+ Co viete o biodiverzite?

« Co robi bioldg Specializujici sa
na volne Zijuce zivocichy?

+ Cosimyslite, ze sa deje

v Explore pribehu? o => Activity 1 Tasks Kioré Slov sivis
Pozrite si Explore pribeh na strane 4. o s d‘;ﬁ,f,ﬁ;;ﬁ‘;',i':g;
9 Ti py na stretnutie Pozorne sa pozrite na kazdy obrazok poznate?
a premyslajte, €0 si postavy alebo zvierata
T A N « moézu mysliet alebo €o robia.
o B./ odiverzi t_a opisuje Yse'tky . o Podelte sa so svojim timom o to, Co viete

Zivé organizmy v urcitej oblasti. 0 :‘ da'ig'ovcrn; pralekse ?tbiofjiVTZife- ati Co sastalo

Ziaci sa budu ugit o biodiverzite oo AN o Siesacatimy UEE e gz

dazdového pralesa L]\ Na strane 6 zapiste ciele vasho timu.

a diskutovat o nej.

© Frikiady fotografii, webovych
stranok a dalSich aktivit
suvisiacich so stretnutiami
najdete na stranke
s multimedialnymi materialmi.

0 Pribeh Explore na strane 4 je
komiks bez slov, na ktory sa
odkazuje pocas jednotlivych
stretnuti, aby indpiroval
tvorivost a podnietil diskusiu
o téme sezony.

V dazd’'ovych pralesoch zije mnoho/druhov rastlin a zvierat.

V celom Technickom zapisniku
je mnoho priestoru na pisanie
a kreslenie, aby kazdy ¢len
timu mohol zachytit svoje
napady.

8  Technickg zépisnik | Stretnutia
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Uvod
Model dopadu!

* Poziadajte tim, aby uviedol priklady toho, ako
pocas stretnuti mal vplyv na ostatnych a jeho
¢innost mala dopad.

* Nech tim vytvori z prototypovych dielov model,
ktory bude predstavovat’ tuto zakladnu hodnotu.

Stretnutie

Vysledky

» Timsa zamysli nad svojimi zazitkami po€as
sezony BIOGLOW™.,

< Tim vytvori plan a precvici si, o bude zdielat
na festivale.

Tim by mal mat’ hotovy timovy model a timovy
poster a mal by toto stretnutie vyuzit’ na pripravu
toho, o ¢o sa chce podelit’s hodnotitelmi.

=) Sprievodné otazky

¢ Ako tim preukazal zkladné
hodnoty?

» Ako budete prezentovat svoj
poster a modelna festivale?

+ Co este tim potrebuje pred
podujatim?

0 = Activity Tasks

Pripravte si dokonceny timovy model
atimovy poster.

Porozpravajte sa o tom, ako sa vas tim
podeli s hodnotitelmi o to, ¢o ste sa naucili.
Vypliite nasledujicu stranu.

i&//*} ’

&
# Hodnotitelia vam budu WPL\\

Stretnutie1 o

=>» Tipy na stretnutie

Prejdite si s timom hodnotiaci
hérok a vysvetlite mu priebeh
hodnotenia.

y Kiast otazky o vasom N
# Uz je takmer & timovom modeli
Polozte timu hodnotiace na FIRST® LEGO e a posteri.
Explore festival!

otazky a precvicte si
odpovede, ktoré by mali
poskytnut.

e Festival je déleZitou sucastou

zazitku z programu FIRST®
LEGO® League Explore.
Ak sa na iom nemd&zZete
zUc&astnit, naplanuijte si
vlastnu oslavu.

Ugitelia pouzivajuci triednu
supravu mézu pri planovani
ich podujatia vyuzit Class
Pack Guide.

# Hodnotitelia vam
# Na festivale sa vas

i povedia, ¢o sa im pacilo,
hodnotitelia budd pytat na anavrhnt vam, &o by ste
to, €o ste sa naudili.

- mohli urobit dalej.

© UkaZka rozdelenia iloh nafestivale

.4

Ja popisem
timovy mode!‘

Ja popisem My ukazeme, ako Ja spomeniem,
Ja porozpravam program a uka: poster za chy’téva ako nas tim
o tom, ¢o sme ako motorizuj e e sl vyuzival zakladné
preskumali. timovy mod : noty.
-
b. :

26 Technick( zapisnik | Stretnutia
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